Py Traiik Liiks (Rush Hour Defuke)

Arabani sikismis trafikten ¢ikarabilir misin ?
Zorluk seviyeleri farkli 60 gorev, 8 — 99 yas arasi herkesi bekliyor !
Oyun; eglenerek problem ¢6zme, plan yapma ve mantik yiiriitme becerilerini
gelistirir.
Yas: 8-99, Oyuncu: 1
icindekiler: 16 adet arag (11 adet araba, 4 adet kamyon, 1 adet kirmizi araba -sizin araciniz),
1 den 60 a kadar zorluk seviyeleri farkli gérev kartlari ve 1 adet oyun alani.
Amag: Kirmizi arabayl (sizin araciniz)
ulastirmaktir.

Hazirlik: Gorev kartlarindan birini segip oyun alaninin kenarinda bulunan yuvaya koyun.
Araglari karttaki konumlarina gére oyun alanina yerlestirin.

Oyun: Arabanizi ¢ikisa goétiren yol acilincaya kadar araglari yukari, asag! veya sola, sada
kaydirin.

trafik sikigikligindan kurtarip ¢ikis kapisina

Tek Kural: Hicbir araci, oyun alaninda hareket ettirirken yerinden kaldiramazsiniz.

icinden GCikilmaz Bir Duruma Diistiiyseniz: Eger geldiginiz noktada umudunuzu
kaybettiyseniz tim araclari oyun alanindan ¢ikarin. Oyuna yeniden baslayin.

Beyninizin Durdugunu Hissediyorsaniz: Her bir goérev kartinin arka yiiziinde ¢éziime giden
tim hamleler sirasiyla yer almaktadir. Kartin arka ylziindeki resimde her arag¢ bir harf ile
isimlendirilmigtir. Alt bélimde yer alan ¢éziimde ise ilk harf aracin ismini, ikinci harf hareket
yénlnd, sayi ise kag birim hareket edilecegini tanimlamaktadir.

( Hareket Yonleri: U:Yukari, D:Asagl, R:Sag, L:Sol anlamina gelmektedir. )

Oyundaki 5 seviye: Baslangig, Orta, ileri, Uzman, Biiyik Ustad

UYARI: Kigik pargalar igerdiginden, yutulmasi veya solunum sistemine kagma tehlikesi nedeni ile 3
yasindan kuguk gocuklar igin uygun degildir.

Lutfen bilgileri referans igin saklayiniz.

Tlt;?at{kﬁlp'

E'n'tﬂll:m:iy Plays

ThinkFun® akil oyunlari
tasarlayan lider bir
markadir.1985 den beri
birgok édul kazanmis
oyunlar tasarlamigtir.

Cocuklar ve yetigkinler,
eglenceli meydan
okumalarla dolu saatler
gecirten, uygulamali,
dusinmeyi kiskirtan
oyunlarin tasarlanmasinda
ThinkFun’a guvenirler.

ThinkFun yuksek kalitede,
her yas grubunun oyunla
distince becerilerini
gelistirebilmesine yardimci
olan yenilik¢i oyunlara
kendini adamistir.
Diger egitici ve eglenceli
ThinkFun oyunlari ve bilgi
icin lutfen sitelerimizi
ziyaret ediniz:

www.ThinkFun.com

www.anne.com.tr
(ThinkFun® Turkiye dagiticisi)

Py Trafik Liiks (Rush Hour Defuxe)

Arabani sikismis trafikten ¢ikarabilir misin ?
Zorluk seviyeleri farkli 60 gorev, 8 — 99 yas arasi herkesi bekliyor !
Oyun; eglenerek problem ¢6zme, plan yapma ve mantik yiiriitme becerilerini
gelistirir.
Yas: 8 -99, Oyuncu: 1
icindekiler: 16 adet arag (11 adet araba, 4 adet kamyon, 1 adet kirmizi araba -sizin araciniz),
1 den 60 a kadar zorluk seviyeleri farkli gérev kartlari ve 1 adet oyun alani.
Amag¢: Kirmizi arabayl (sizin araciniz)
ulastirmaktir.

Hazirlik: Goérev kartlarindan birini secgip oyun alaninin kenarinda bulunan yuvaya koyun.
Araglari karttaki konumlarina gére oyun alanina yerlestirin.

Oyun: Arabanizi ¢ikisa goétiren yol agilincaya kadar araglari yukari, asag! veya sola, sada
kaydirin.

trafik sikigikligindan kurtarip ¢ikis kapisina

Tek Kural: Hicbir araci, oyun alaninda hareket ettirirken yerinden kaldiramazsiniz.

icinden GCikilmaz Bir Duruma Diistiiyseniz: Eger geldiginiz noktada umudunuzu
kaybettiyseniz tim araglari oyun alanindan ¢ikarin. Oyuna yeniden baslayin.

Beyninizin Durdugunu Hissediyorsaniz: Her bir goérev kartinin arka yiiziinde ¢éziime giden
tim hamleler sirasiyla yer almaktadir. Kartin arka ylziindeki resimde her arag bir harf ile
isimlendirilmigtir. Alt bélimde yer alan ¢éziimde ise ilk harf aracin ismini, ikinci harf hareket
yénlnd, sayi ise kag birim hareket edilecegini tanimlamaktadir.

( Hareket Yonleri: U:Yukari, D:Asagi, R:Sag, L:Sol anlamina gelmektedir. )

Oyundaki 5 seviye: Baslangig, Orta, ileri, Uzman, Biiyik Ustad

UYARI: Kiglk pargalar igerdiginden, yutulmasi veya solunum sistemine kagma tehlikesi nedeni ile 3
yasindan kuguk gocuklar igin uygun degildir.

Lutfen bilgileri referans igin saklayiniz.
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